
​Einzel Matchplay Spielplan​
​Dieser Spielplan folgt einem klassischen K.o.-System. Die vier Spieler mit dem niedrigsten​
​Handicap erhalten in der ersten Runde ein Freilos.​

​1. Setzliste & Freilose​
​Die Plätze 1 bis 4 sind für das Viertelfinale gesetzt.​

​Platz​ ​Name​ ​Handicap​ ​Status​

​1​ ​Habermann, Sascha​ ​20,1​ ​Freilos​
​(Viertelfinale)​

​2​ ​Kappaun, Michael​ ​22,2​ ​Freilos​
​(Viertelfinale)​

​3​ ​Kreis, Heinz​
​Herrmann​

​23,8​ ​Freilos​
​(Viertelfinale)​

​4​ ​Claussen, Kay Uwe​ ​25,2​ ​Freilos​
​(Viertelfinale)​

​5​ ​Wiegert, Volker​ ​25,4​ ​Startet in Runde 1​

​6​ ​Böttger, Horst​ ​25,6​ ​Startet in Runde 1​

​7​ ​Ertl, Josef​ ​26,5​ ​Startet in Runde 1​

​8​ ​Frank, Gabriele​ ​26,5​ ​Startet in Runde 1​

​9​ ​Weber, Thomas​ ​26,5​ ​Startet in Runde 1​

​10​ ​Eisenmenger, Klaus​ ​30,0​ ​Startet in Runde 1​

​11​ ​Homann, Michael​ ​33,1​ ​Startet in Runde 1​

​12​ ​Lampariello, Mario​
​Pietro​

​33,4​ ​Startet in Runde 1​



​2. Runde 1 (Achtelfinale / Qualifikation) bis 14.06.2026​
​Die Sieger ziehen in das Viertelfinale ein. Die Verlierer scheiden aus.​

​●​ ​Match 1:​​Wiegert, Volker (5) vs. Lampariello, Mario​​Pietro (12)​
​●​ ​Match 2:​​Böttger, Horst (6) vs. Homann, Michael (11)​
​●​ ​Match 3:​​Ertl, Josef (7) vs. Eisenmenger, Klaus (10)​
​●​ ​Match 4:​​Frank, Gabriele (8) vs. Weber, Thomas (9)​

​3. Viertelfinale bis 12.07.2026​
​Die gesetzten Spieler treffen auf die Sieger aus Runde 1​

​●​ ​VF 1:​​Habermann, Sascha (1) vs. Sieger Match 4​
​●​ ​VF 2:​​Claussen, Kay Uwe (4) vs. Sieger Match 1​
​●​ ​VF 3:​​Kreis, Heinz Herrmann (3) vs. Sieger Match 2​
​●​ ​VF 4:​​Kappaun, Michael (2) vs. Sieger Match 3​

​4. Halbfinale & Finale​
​Halbfinale​​bis 16.08.2026​

​●​ ​HF 1:​​Sieger VF 1 vs. Sieger VF 2​
​●​ ​HF 2:​​Sieger VF 3 vs. Sieger VF 4​

​Finale​​bis 13.09.2026​

​●​ ​Endspiel:​​Sieger HF 1 vs. Sieger HF 2​

​Regeln & Spielmodus​
​1.​ ​Direktes K.o.-System:​​Jede Niederlage führt zum sofortigen​​Ausscheiden aus dem​

​Turnier.​
​2.​ ​Matchplay-Vorgabe:​​Es wird mit einer 3/4-Differenz der Spielvorgabe (HCP) gespielt. Die​

​Schläge werden auf die am schwersten bewerteten Löcher (Vorgabe 1, 2, 3...) verteilt.​
​3.​ ​Stechen:​​Bei Gleichstand nach 18 Löchern ("All Square") wird per Sudden Death ab Loch 1​

​weitergespielt.​
​4.​ ​Alle​​Herren​​schlagen von​​gelb​​ab, die​​Damen​​von​​rot​​.​
​5.​ ​Der/die erstgenannte Spieler/Spielerin nimmt Kontakt zum Gegner wegen der​

​Terminabsprache auf. Wochenendtermine müssen akzeptiert werden.​


