
​Team Matchplay - Chapman-Vierer (3/4​
​Vorgabe)​
​Dieses Dokument enthält die Teamvorgaben sowie den Turnierplan. Für die Matches wird eine​
​3/4-Vorgabe auf die Differenz der Team-Handicaps angewendet.​

​1. Team-Basisvorgaben (50% Summe SV)​
​Die Basis für jedes Team ist die halbe Summe der Spielvorgaben (SV), kaufmännisch gerundet.​

​Team​ ​Spieler​ ​Summe SV​ ​Teamvorgabe​
​(50%)​

​Gerundet​

​Team 1​ ​Frank, Gabriele​
​/ Frank, Günter​

​50​ ​25,0​ ​25​

​Team 2​ ​Haas, Harald /​
​Haas, Elisabeth​

​51​ ​25,5​ ​26​

​Team 3​ ​Lind, Norman /​
​Mehmel, Götz​

​43​ ​21,5​ ​22​

​Team 4​ ​Kreis, H. H. /​
​Pfeifer, Dr.​
​Bernd​

​55​ ​27,5​ ​28​

​Team 5​ ​Kramer,​
​Wilfried /​
​Kramer, Gisela​

​47​ ​23,5​ ​24​

​Team 6​ ​Kappaun,​
​Michael /​
​Engelmann,​
​Manfred​

​39​ ​19,5​ ​20​



​2. Turnier-Spielplan & Match-Vorgaben​
​In jeder Paarung wird die Differenz der Teamvorgaben mit​​0,75 (3/4)​​multipliziert und das​
​Ergebnis kaufmännisch gerundet. Dies ergibt die Anzahl der Schläge, die das höher handicapte​
​Team erhält.​

​Viertelfinale (Runde 1) bis 30.06.2026​

​Spiel​ ​Paarung​ ​Diff.​ ​Berechnung​
​(3/4)​

​Vorgabenschläge​

​Spiel A​ ​Team 6​
​(Kappaun/Enge​
​lmann) —​
​Freilos​

​-​ ​-​ ​-​

​Spiel B​ ​Team 1​
​(Frank/Frank)​
​vs.​​Team 2​
​(Haas/Haas)​

​1​ ​1 Schlag​​für Team 2​

​Spiel C​ ​Team 5​
​(Kramer/Krame​
​r) vs.​​Team 4​
​(Kreis/Pfeifer)​

​4​ ​3 Schläge​​für Team 4​

​Spiel D​ ​Team 3​
​(Lind/Mehmel)​
​—​​Freilos​

​-​ ​-​ ​-​

​Halbfinale (Runde 2) bis 31.07.2026​
​●​ ​Spiel E:​​Team 6​​(Kappaun / Engelmann) vs. Sieger Spiel​​B​
​●​ ​Spiel F:​​Sieger Spiel C vs.​​Team 3​​(Lind / Mehmel)​
​●​ ​Berechnung:​​Differenz der Teamvorgaben aus Tabelle​​1 nehmen, mit 0,75 multiplizieren​

​und runden.​

​Platzierungsspiele bis 31.08.2026​
​●​ ​Kleines Finale (Platz 3):​​Verlierer Spiel E vs. Verlierer​​Spiel F​
​●​ ​Großes Finale (Sieg):​​Sieger Spiel E vs. Sieger Spiel​​F​



​3. Regeln & Ablauf​
​●​ ​Schlagverteilung:​​Die ermittelten Vorgabenschläge​​werden auf die Löcher mit den​

​niedrigsten Handicap-Indizes (HC 1, HC 2, etc.) verteilt.​
​●​ ​Chapman-Vierer:​​Beide Partner schlagen ab, spielen den Ball des Partners über Kreuz​

​weiter, wählen dann einen Ball aus und spielen diesen abwechselnd zu Ende.​
​●​ ​Schenken:​​Im Matchplay ist das Schenken von Putts​​oder Löchern ausdrücklich​

​erwünscht, um den Spielfluss zu fördern.​
​●​ ​Stechen:​​Endet ein Match nach 18 Löchern "all square", wird ein Sudden-Death-Stechen​

​ab Loch 1 gespielt (Vorgabenschläge gelten erneut wie auf der ersten Runde).​
​●​ ​Herren​​spielen von​​gelb​​,​​Damen​​von​​rot​​.​
​●​ ​Die erstgenannten Teams nehmen Kontakt mit ihren Gegnern auf. Wochenendtermine​

​müssen akzeptiert werden.​


